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语 优 价 次 ZAC 

@@ 如 和 无 意外 ， 本文 出 街 之 时 ,我们 其 中 一 
本 力作 《STREET FIGHTER EX 2 人 物 解 
说 真 书 》 应 已 出 版 ， 大 家 记得 买 返 本 呀 (此 
乃 广 告 ) ! 

提 我 们 另 一 本 力作 将 会 近日 推出 大 家 记 
住 到 时 捧场 呀 (又 傈 广告 ) ! 

白 小 佐治 (汉堡 神 兜 ) 近 人 好 神勇 ， 除 了 练 
成 了 | 世间 绝技 」 外， 更 练 成 了 | 终极 速 
度 |。 前 途 无 限 呀 真 傈 ! 

折 得 知 一 位 自己 喇 知 点 解 提 得 有 哟 | 对 丛 喇 
住 j| 咕 朋友 终 於 [有 着 落 | ，「[ 罪 谷 感 ] 忽 然 全 
消 , 但 又 有 哟 唔 抵 得 过 伍 。 人 有 时 真 的 继 
犯 晓 。 

@ 大 家 慢 得 今 期 封面 如 何 ? 其 实 她 的 秽 作 
可 谓 几 经 波折 ， 幸 好 得 到 天 公 及 各 友人 的 
支持 & 攻 助 才 得 以 顺利 完成 。 真 的 要 感激 
[ 慢 条 斯 理 有 义气 糯 佬 旋 上 |、| 吟 煤 基 斯 」。 
还 有 抽空 莉 我 们 拍摄 的 JOHNSON、| 保 母 
5 十 像 j 以 及 我 们 的 MODEL 们 [「 珊 涯 」、 
[ 南 J 及 [ 羊 仔 健 上 。 我 一 定 会 记 住 你 吨 吕 ! 
提 只 要 心 庄 有 前 门 ， 我 号 | 相 植 ] 家 炎 兄 罗 
就 一 定 唔 会 | 拍 直 ] 咀 ! 
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和 天草 四 印 上 蛙 真 ET 


最 近 的 状况 真是 不 知 怎 去 形 
容 ， 体 力 透 支 得 非常 大 之 余 ， 亦 受到 
不 少 的 愿 力 ， 真 的 不 知 能 锡 熟 熬 至 多 
估 头 。 家 人 问 最 近 为 何 身体 这 座 
差 ， 我 亦 不 知 如 何 面 对 他 们 ， 每 当 回 
到 家 中 就 可 以 匠 到 一 句 : [你 真 的 一 
天 比 一 天 瘦 ， 这 样 下 去 不 是 办 法 
呀 ! | 究竟， 命运 真 的 就 是 如 此 ， 就 
永 让 不 能 逃 出 厄 有 运 唉 ? 最 可 惜 的 ， 融 
是 要 独力 一 人 去 承受 一 切 ， 有 时 真 的 
恤 得 有 一 点 儿 「 同 人 喇 同 命 ] 的 感觉 。 
最 后 要 说 的 ， 就 是 收 到 了 
BILLY 的 信 “， 真是 高 办 得 不 得 了 ， 我 
总 算 能 於 忙 庄 偷 并 ， 看 圳 整 封 信 ， 不 
过 对 不 起 ， 你 拜托 的 事 未 能 抽空 做 
到 ， 待 我 一 完成 手 上 的 工作 ， 才 立即 
回信 给 你 好 唉 ? 
魔 城 城 主 AMAKUSASHIRO 





缘 毛 小 者 维也纳 一 一 节 妊 
到 在 关公 面 要 大 刀 不 成 ! ? 面 对 
后 生 晚 理 的 一 再 挑 堆 ， 干 架 祖 师 
春 哥 余 蕉 发威 了 ! 

《新 少年 :新 功夫 旋风 儿 》@1998 
狄 田 达 也 
到 我 使 不 出 力量 ， 所 以 用 这 最 轻 
县 的 方式 ， 在 紧要 关头 ， 平 常 反 
屠 练 习 的 东西 就 会 施展 出 来 。 打 
了 两 回合 ， 我 才 发 现 到 他 的 弱 
昌 。 



















《新 少年 》《 第 一 神 拳 >@1998 
森 川 让 次 


漫 画 好 好 看 。 





B 江 (网 者 言 可 ) 








我 又 来 了 : 佐治 
竹 是 我 公司 中 的 好 朋友 ， 男 
的 叫 史 提 芬 。 顿 史 三 世 ， 而 女 的 
就 叫 迪 波 拉 ， 物 每 天 都 是 倍 著 我 
奢 问 的 像 伙 ， 是 不 是 假 可 爱 呢 ? 









【By : 绿 毛 小 春 维也纳 
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最 新 试 王 弛 告 ?2 

某 日 ， 笔 者 途经 [世贸 中 心 15/F 的 游戏 机 中 心 时 发 现 了 一 
叫 人 (SOUL CALIBU 了 的 游戏 。 根 据 NAMCO 较 早 前 曾 向 我 们 透 
露 人 (SOUL CALIBU 队 已 有 50% 完 成 度 ， 相 信和 就 是 指 这 个 版 本 了 
( 台 道 是 试 版 ?)。 这 个 [ 试 版 | 总 数 有 10 个 人 物 ， 但 只 得 7 个 人 物 
可 以 使 用 ， 只 说 这 该 是 50% 完 成 度 的 版 本 ， 但 是 一 榜 可 以 有 6、 
7 版 你 玩 ， 而 且 玩 至 最 后 时 会 有 一 个 画面 告诉 你 : 这 个 只 是 不 完 
全 版 本 ， 完 全 的 版 本 会 在 暑期 正式 推出 。 若 各 位 读 友 想 玩 就 快 
一 点 到 那 于 找 ， 因 为 应 该 不 会 气 放 太 久 …… 




















国 KILIK 的 招式 大 都 是 此 所 化 技 





有 世 新 系统 了 


《SOUL CALIBURy》 的 雷 活 度 比 4SOUL EDG 外 高 很 多 很 
多 。 由 於 角色 的 移动 方式 有 很 多 ， 而 且 有 一 些 是 向 画面 的 内 部 
走动 ， 令 至 玩 者 易 於 控制 自己 的 攻击 节 夫 ; 而 蔷 有 的 横 新 和 直 
斩 则 是 此 游戏 的 重点 之 一 ， 直 斩 主 要 是 攻 台 一 - 些 同一 战线 的 对 
手 ; 而 横 斩 则 是 攻击 一 些 想 离开 战线 的 对 手 。 由 於 有 前 征 和 突 
进一步 这 两 个 快速 移动 方式 ， 所 以 中 距离 的 攻击 十 分 填 活 ;和 后 
退 的 快速 移动 同样 是 有 这 两 个 方式 ， 但 是 是 开发 者 为 了 令 战 涡 更 
加 紧 凑 ， 所 以 不 如 发 现 后 退 的 距 夫 是 比 前 进 的 距 难 短 很 多 的 ， 
这 点 对 攻 贡 的 一 方 有 很 有 的 才 助 。 








国 SOPHITIA 其 中 一 招 突进 技 
国 SOPHITIA 的 里 利 表 次 一 











焦 CAPCOM 和 经 典 至 极 的 大 作 一 一 《STREET FIGHTER ZERO 急 ， 只 然 到 现时 为 止 公开 资料 还 是 很 少 ， 但 是 在 坊间 已 经 出 现 了 很 
多 很 多 的 传闻 ， 然 而 其 中 更 有 很 多 是 颇具 震撼 性 的 。 就 让 我 们 把 这 些 [ 情报 ] 统 一 统一 。 
















阿 B 就 话 : 我 诊 你 记 错 焦 4S.F.EX2》 呀 ， 少 年 街 霸 啦 早 肯 痊 
无 新 角色 呀 ! -光志 


阿 C 话 : 蕊 你 喇 知 全 下 .ZERO 示 有 一 大 堆 新 人 出 场 图 ?例如 有 
CAMMY、E.HONDA 、BLANKA 等 等 …… 


阿 C 又 话 : 听 有 FINAL FIGHT 个 主角 CODY 同 其 他 新 人 用 ， 你 区 妃 
知 唔 知 呀 ? 


阿 C 话 : 唔 信 就 算 ! 不 过 话 什 你 划 ，CODY 喇 只 用 拳脚 打 人 “， 仲 
可 以 将 场 中 的 道具 拿 起 手 用 ， 好 似 4M.V.C.》 个 洛克 人 一 
檬 ， 问 你 入 喇 暮 ! 


阿 B 就 话 : 匠人 讲 促 有 一 个 新 人 物 ， 但 傈 就 无 人 讲 得 出 傈 点 ' 浮 傈 话 但 
傈 一 个 雌性 动物 ， 而 且 打 法 仲 好 似 敬 联 佬 哇 ; 除 此 之 外 ， 应 该 
用 个 《 街 霸 》 第 一 代 咀 人 物 成 为 隐藏 人 物 ， 但 傈 就 无 世 料 讲 得 
出 ! 仲 有 话 阿 隆 今 期 有 招 3LEVEL SUPER 叫 [ 减 。 异 龙 拳 」 ， 
问 你 蒿 喇 蒿 ? 


阿 C 话 :你 啦 清楚， 焦 GAME 你 出 嘎 ， 你 世 都 知 ! 
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国 具 市 长 有 优 得 用 呀 ? 第 一 天 大 伐 有 无 得 用 呀 


@SEGA 1996,1998 下 


不 知道 大 家 还 记 不 记得 4DYNAMITE 刑 事 》 这 一 焦 立 体 横向 动 
作 和 戏 呢 ? 相信 大 家 都 有 玩 过 这 一 焦 以 刑警 为 主题 的 SEGA 名 作 
吧 ! 然而 其 实 这 焦 游 戏 上 一 集 的 海外 版 名 为 4DIE HARD》， 所 以 | 
大 家 或 许 会 玩 过 而 不 知道 ……- & 0 


《DYNAMITE 刑 事 2》 的 战场 是 在 一 稻 邮 输 上 “， 而 在 今 集中 所 Se 
出 场 的 散人 都 是 一 些 十 分 有 特色 像 伙 ， 例 如 有 很 多 超人 式 的 小 恶 | ”国生 aa 
党 、 金 丽人 、 八 爪 急 BOSS， 很 多 壮观 的 过 场 书 面 等 等 。 RE 








国 今 集 的 战场 一 邮 办 













在 今 集 入 面 ， 各 玩 者 可 以 从 三 名 角色 中 玩 择 一 个 来 用 ; 而 且 
每 个 角色 都 有 一 些 新 增 的 必 条 技 可 供 使 用 , 另外 在 道具 方面 亦 有 
所 增加 ， 令 至 著 戏 的 可 玩 性 大 大 提高 。 和 游 戏 中 的 三 名 角色 分 是 
BRUNO DELINGER : 43 麒 ， 警 部 ， 上 一 集 的 主角 ,在 上 一 次 的 
事件 后 升级 为 警部 ; JEANE IVY : 27 庆 ， 美 国 军 特殊 部 队 
SEALS 的 军 曹 ， 是 一 位 格 同 术 的 专家 ， 精 通 中 国产 法 ，EDDIE 
BROWN : 21 诚 ， 美 国 特殊 部 队 SEALS 的 队员 ， 热 爱 棒 球 。 
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起 曙 庆 下 消 旨 
部 份 两 键 同 按 的 武器 是 左右 同时 发 射 的 (如 RAIDEN 的 
LASER、GRYS-VOK 的 MISSILE 和 CYPHER 的 4 WAY 
BEAM) ， 只 要 在 左右 同 按 人 后 ， 立 即 放 开 其 中 一 逮 ， 便 能 只 射出 另 
一 半 的 武器 ， 武 器 消费 也 只 有 原来 的 一 半 。 
二 段 跳 跟 奥 辑 速 下 降 
在 跳 趴 至 顶点 时 再 输入 一 次 [一 一 : 便 会 作出 二 段 跳 中 。 保 持 
[一 一 | 便 可 以 较 快 速度 下 降 ， 和 上 集 不 同 的 是 ， 高 速 的 JUMP 
CANCEL 只 能 在 起 跳 途 中 发 生 ， 其 余 时 间 只 有 加 速 下 降 (其 实 不 
是 快 太 多 )。 


22.5 度 移动 

除了 通常 的 前 后 左右 斜 8 个 方向 之 外 ， 实 际 上 在 45 度 之 间 还 
有 一 个 22.5 度 的 前 进 方向 的 ， 只 要 将 两 枝 控 桂 作 | 和 或 1 ~ (其 实 
共有 16 个 方向 ， 这 只 是 其 中 两 个 ) ， 便 会 向 一 个 极 小 的 角度 前 进 。 
可 在 使 用 没有 导向 性 的 直 进 型 激光 武器 时 ， 作 为 瞄 淮 修正 之 用 。 


移动 中 畦 阿 

除了 原 地 转向 (| | 或 上 1) 之 外 ,在 步行 途中 是 可 以 转 问 
的 ， 将 控 棍 推 为 | 一 时， 机 体 便 会 在 前 人 进 的 同时 向 右 转 ( 同 理 一 | 
时 为 左 转 ) ， 除 了 索 沿 之 外 ， 半 於 回 避 一 些 低 锋 导 性 的 攻击 、 为 激 
光武 器 作 瞄 准 修正 时 都 有 一 定 莉 助 。 

DASH 中 改变 方 问 (VERTICAL TURN) 

由 於 在 著 戏 公开 当日 ， 开 发 者 Dr. WATARI 亲 和 目 示范 而 有 
[WATARI DASHj] 之 名 。 由 於 今 集 DASH CANCEL 和 后 的 硬 直 时 间 
变 长 ， 以 往 用 DASH CANCEL 为 主导 的 战 法 已 不 可 行 ; 加 上 和 有 斜 问 
攻击 的 弱 体 化 ， 在 横 移 后 使 用 VERTICAL TURN 转 为 前 种 攻 击 是 
必 人 备 的 技巧 。 只 要 在 DASH 和 后 把 控 棍 回 中 ， 再 推 向 其 它 方向 便 
可 。 ( 详 见 第 72 期 《游戏 读 》 附 销 | 《业务 机 战队 EX ) 

畦 等 DASH 

以 往 在 DASH 中 如 果 不 作 攻击 或 以 DASH CANCEL 转 向 ， 则 其 
雪 踊 必然 为 一 直线 ; 不 过 在 这 次 只 要 DASH 中 推 1 | 或 上 | 便 可 一 
冰 拐 芍 一 站 DASH ( 鸭 跌 呈 弧 形 )， 可 回避 一 些 低 诱导 性 的 攻 英 。 





@ SEGA ENTERPRISES,LTD.1997~CHARACTER 
DESIGN : HAJIME KATOKI 


低空 DASH 

这 是 一 种 低空 移动 技巧 ， 可 回避 地 上 攻击 之 余 ， 不 会 出 现 普通 空中 
DASH 会 在 下 降 途 中 被 狙击 的 冉 题 。 不 过 最 大 利 点 还是 可 在 DASH 攻 击 司 
立即 使 用 , 防止 出 现 攻击 后 的 硬 直 时 间 。 方 法 是 在 跳 趾 的 瞬间 立即 输入 横 
DASH(- 一、 立即 再 输入 -或 一- 十 DASH 键 )， 这 样机 体 便 可 以 在 近 
平地 面 高 度 作 空中 移动 。 


前 DASH 近 接 攻 侧 

全 机 种 共通 指令 为 [前 DASH 中 | | 十 任意 攻击 键 | ( 闻 没 有 下 
段 前 DASH 近 接 攻 击 ) ， 部 份 机 种 为 突进 技 ， 一 般 情 况 下 左 武器 键 
是 左 方 攻击 、 右 武器 键 是 右 方 攻击 、 两 键 同 按 是 距 垄 较 长 但 合 
判定 小 的 突进 攻 贡 。 
防 千 

没有 改 综 ， 仍 是 [DOUBLE LOCK-ON 状 能 下 一 一 」， 可 以 沽 
轻 格 辣 攻击 的 损害 ， 不 过 对 射击 类 无 效 。 要 注意 的 地 方 有 了 两 加 : 
一 ,上 集 在 JUMP CANCEL 时 保持 一 一 状态 便 可 防 祭 对 方 的 近 接 
攻击 ， 不 过 这 次 是 行 不 通 的 ; 二 , 今 集 有 一 些 即使 防 先 了 ， 仍 会 被 
打 DOWN 的 攻 击 存在 。 
下 鼻 近 接 攻 便 

| 一 一 十 攻 击 键 ] 便 可 使 出 ， 比 普通 近 接 攻 贡 慢 ， 判 定 一 般 也 
较 小 ， 但 威力 稍 强 ， 下 论 对 手 是 否 处 於 防 供 状 态 均 会 
被 打 DOWN。 可 时 在 普通 近 接 攻 英 人 后 使 用 。 


小 跳 路 攻 测 

今 集 新 增 的 格 同系 攻击 ， 全 机 种 共通 指令 为 | 一 一 十 攻 侧 键 
( 视 机 种 而 定 ， 部 份 不 止 一 招 ) ]， 除了 破坏 力 高 ， 售 中 时 必然 打 
DOWN 寺 手 ( 防 拒 的 话 则 不 在 此 限 ) 之 外 ， 因 为 跳 起 ， 更 能 避 开 大 
部 份 近 接 攻击 ， 但 一 击 不 中 或 对 手 防 佬 后 会 出 现 极 长 的 硬 直 时 
间 ， 宜 配合 QUICK STEP 使 用 。 
TURBO 近 接 攻 侧 

强化 近 接 攻击 ， 使 用 方法 和 TURBO SHOT 相同 ， 不 同 的 只 是 
DOUBLELOCK-ON 状 态 而 已 。 随 了 破坏 力 之 外 ， 外 表 也 相当 华 怕 ( 有 
投 技 、 唾 落 、 异 龙 举 、 上 段 回旋 路 以 至 [ 脚 刀 | 一 一 SOMMERSAULT 
KICK 也 有 ! )， 部 份 招式 即使 防 和 了 亦 会 被 打 DOWN。 
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1st MISSION 

AREA : 8th PLANT FLESH REFOE 
作 吉 区 域 : FLOATING CARRIER 
出 现 VR : TEMJIN 或 APHARMD-S 


最 初 的 一 版 ， 位 於 空 中 罕 
母 之 上 ， 障 不 物 小 而 且 分 艇 。 
以 蔚蓝 色 的 天 空 为 背景 ， 和 迎战 
TEMJIN 或 是 APHARMD-S ! 


2nd~4th MISSION 

AREA : 8th PLANT FLESH REFOE 
作战 区 域 : UNDERSEA PLANT 
出 现 VR : BAL-BAROS 或 Fei-Yen Kn 


水 中 STAGE，AREA 名 
和 1st MISSION 完 全 相同 ， 大 
概 是 在 空 母 飞行 的 地 区 正 下 方 
吧 ?在 这 个 位 於 海底 的 工场 
中 ， 会 有 BAL-BAROS 或 是 
Fei-Yen Kn 出 现 。 


让 


RN、 3 SA 
ea 7 








-me 








2nd~4th MISSION 
AREA : 2nd PLANT TRANSUAAL 
作战 区 域 : ABANDONED QUARRY 
出 现 VR : DORDRAY 或 SPECINEFF 


地 底 岩 洞 ， 地 形 起 伏 不 定 : 而 
且 是 个 广 半 的 空间 ， 关 乎 没有 攻 庆 


障 不 物 。 光 源 效 果 相 韶 出 色 ， 不 过 
那 庆 高 的 光源 是 从 哪里 来 的 呢 ? 。 


2nd~3rd MISSION 

AREA : RENT AREA#71 

作 惰 区 域 : AIR PORT 

出 现 VR : APHARMD-B 或 BAL-BADOS 


在 前 作 OPERATION MOON 
GATE 时 曾 用 来 作为 模 所 测试 内 
容 ， 这 次 登场 的 可 是 实物 来 了 。 
而 这 个 位 於 荒野 之 中 的 军用 机 
场 ， 亦 是 唯一 一 个 可 以 看 到 战机 
起 飞 、 降 落 的 舞台 。 

















2nd~4th MUJISSION 
AREA : 3rd PLANT MOONLY-VALLEY 
作 战 区 域 : ASCENT CORRIDOR 
出 现 VR : GRYS-VOK 或 SPECINEFF 


以 位 於 某 个 基地 内 ， 不 断 上 蜡 中 的 超大 型 电梯 为 战场 的 一 
版 。 从 外 观 来 看 ， 令 人 想起 [轨道 电梯 | 之 类 的 东西 。 





5th MISSION 

AREA : 4th PLANT TSC DRAMMEN 
作 载 区 域 : SANCTUARY 

出 现 VR : ANGELAN 


以 一 个 被 称 为 [ 娃 域 ] 的 焉 
跌 作 战 问 场地 ， 这 庄 的 登场 角 
色 只 有 ANGELAN 而 已 ， 加 上 
对 CPU 喷 她 初出 场 时 是 站 立 在 
高 处 的 ， 多 少 给 人 一 份 [ 娃 洗 ] 
的 感觉 。( 对 人 喊 是 在 不 同位 置 
开始 的 ;其实 其 他 版 面 在 对 人 
战 时 的 地 点 都 是 和 对 CPU 喊 时 不 画 相 同 的 ， 大 家 有 留意 





咀 ?) 





0th MUJISSION 
AREA : 4th PLANT TSC DRAMMEN 
作 愤 区 域 : DISTORTED SHRINE 
出 现 VR : BARDTOS 


和 前 作 簿 中 内 的 神殿 非常 酷似 ， 在 和 JAGUARANDI 的 幻影 
作 喊 时 见 过 的 神秘 结晶 (V 结 晶 ? ) 也 会 出 现 。AREA 和 [于 域 」 相 
同 ， 会 是 其 中 一 座 焉 踊 的 内 部 唉 ? 










由 适 哨 交 始 ， 进 行 M.S.B.S. 换 
芒 丈 途 亲 使 虽 莫 秘 到 末 直 记 展开 
另 一 段 台 闫 ……… 


th~8th MIJISSION 
AREA : 1st DANCING UNDER 
作战 区 域 :STORAGE DEPOT 
出 现 VR : APHARMD-B 或 BAL-BADOS 

工场 内 的 依 库 区 域 ， 还 输 带 和 货物 不 断 的 来 回 还 作 ， 达 VR 
站 在 上 面 都 会 被 带 著 一 起 移动 。 不 过 如 果 站 在 某 处 的 机 器 上 ， 运 
输 带 就 会 停止 ， 可 以 配合 战术 来 使 用 唉 ? 


Zth~8th MUJISSION 


AREA : 7th PLANT REFERENCE POINT 

作 战 区 域 : PUBLIC PORT 

出 现 VR : TEMJIN 或 APHARMD-S 
由 能 量 壁 (ENERGY FIELD) 

组 成 的 空间 。 被 称 为 港口 ， 难 道 

是 太空 船 的 发 射 台 ? 从 外 观 构 造 

去 推 想 ， 很 可 能 是 一 个 已 经 成 功 

实用 化 的 MOON GATE…… 由 於 

肉 光 太 刺 眼 的 关 傈 ,这 是 大 部 份 

玩 者 都 不 原意 看 到 的 一 版 。 





7th~8th MISSION 

AREA : 6th PLANT SATCEL MOUTH 
作 惰 区 域 : BLANK FRANK 

当 现 VR : CYPHER 或 Fei-Yen Kn 


。 宇宙 基地 ， 看 样子 似乎 是 太 
空 让 、 地 球 孝道 卫星 之 类 的 地 
方 , 有 重力 。 而 这 应 亦 是 唯一 可 至 
遇 到 CYPHER 的 地 方 (当然 是 指 
CPU 载 )。 由 於 障 研 物 是 苑 地 
的 ， 好 好 利用 这 一 点 去 作 吕 吧 1 


9th MISSION 

AREA : 5th DEADLY DUDLEY 
作 战 区 域 : UNHOLY CATHEDRAL 
出 现 VR : RAIDEN 


被 称 为 [大 再 堂 | 的 区 域 (有 待考 证 ……)， 这 课 只 有 RAIDEN 
会 出 现 。 由 钛 障 研 物 会 降 进 地 板 之 中 ， 又 会 在 一 定时 间 之 后 异 上 
地 面 ， 所 以 位 置 的 把 握 有 点 困 锥 ， 非 得 根据 这 些 状况 来 随机 应 变 
不 可 。 





EINAL-MUISSION 
AREA : 9th PLANT 
作 惰 区 域 : TANGRAM 
出 现 VR : TANGRAM 
与 | 时空 因果 制御 机 构 第 9 PLANT 最 终 反 应 装置 TANGRAM| 


AREA 也 好 ， 作 茂 区 域 也 好 ,出现 VR 也 好 ， 全 都 是 
|TANGRAMj ,CODE 名 叫 [9th PLANT final reactorj， 这 个 
TANGRAM 融 这 样 破坏 掉 好 唉 ? 将 TANGRAM 找 出 ， 芋 据 为 己 有 

不 是 能 对 地 球 圈 抱 有 绝对 的 主导 权 吗 ? 

还 是 ， 只 要 把 | 它 ] 消 减 ， 就 能 为 RNA 和 DNA 之 问 的 和 嫂 战 划 上 

休止 符 ? 
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二 段 跳 趴 中 按 START 键 
变 成 式 行 型 驴 ， 再 按 一 次 解除 释 形 。( 
天 操作 参考 第 72 期 《游戏 读 》 附 录 [ 《业务 机 


战队 EX ) 





空中 表 DASH 中 两 攻 
吏 键 同 按 或 变型 后 
四 键 同 按 

无 诱导 性 大 破坏 力 突 
进攻 击 ， 要 自行 控 
制 ， 没 有 无 散 时 间 。 





P 少 於 对 手 时 ， 静 止 状 态 下 过 按 START 是 
人 
13 秒 倒数 完结 或 是 TIME UP 均 会 自爆 、 作 
负 论 (不 能 靠 能 源 多 而 取 膀 ) ， 但 在 这 13 秒 
内 处 代 完全 无 向 的 状态 ， 除 了 被 特定 攻击 打 中 蜂 
会 DOWN 之 外 ， 是 不 会 倒 下 的 。 





| | 二 + 左 攻 台 键 
口 毛 放 出 8~10 天 

个 鬼 火 状 的 枚 王 
PLASMA MINE ， 
只 在 接近 敞 人 时 有 


诱导 性 。 








有 表 DASH 中 人 

肾 贴 地 面 的 滑行 突进 技 ， 和 无 诱导 
回 “。 和 
但 使 用 后 三 项 武器 缠 会 继 成 0% 








8 二 | 


DOUBLE LOCK-ON 时 1 !| 或 上 1 十 两 攻 人 击 键 
将 镰刀 高 举 过 头 ， 回 转 一 圈 的 特殊 近 接 攻 
击 ， 由 於 无 法 打 中 位 於 地 上 的 对 手 ， 所 以 还 
是 当 作 挑 才 技 好 了 。 


一 一 千 STAR 于 角 

消耗 现时 50% 的 HP， 装 人 备 天 使 般 的 翅膀 。 
除了 速度 和 攻击 力 之 外 ' 部 份 [ 技 ] 的 性 质 
会 改 释 。 有 了 时间 限 制 ， 但 可 多 次 使 用 。 










二 段 跳 中 中 左右 攻击 键 同 按 (一 局 入 戏 中 只 
有 一 次 ) 

两 者 共通 ， 用 后 有 一 定时 
间 内 会 被 蓝 白 月 所 包围 ， 
速度 和 防 祭 力 提 异 ，V 
ARMOR 全 回复 。 





空中 前 DASH 中 ，| 人 
无 诱导 性 、 短 距 训 直 线 
突进 技 。APHARMD B 
是 以 飞 趴 突 如 
APHARMD S 是 后 撞 。 


BIT 射出 后 按 START 键 
可 以 切换 成 发 射 VULCAN 或 是 机 雷 


全 部 四 枚 BIT 射出 后 ， 在 TURBO 二 左右 攻 
击 键 同 按 

四 枚 BIT 会 形成 一 个 可 以 吸收 所 有 攻 击 的 
黑洞 ， 一 定时 间 和 后 消失 。 中 央 武 器 必须 处 
於 100% 的 状态 下 才能 使 出 。 


全 部 四 枚 BIT 射出 后 ， 跳 中 中 (一 一 ) 右 
TURBO 二 左右 攻击 键 同 按 

两 枚 BIT 释 成 雷 射 抱 ， 另 外 两 枚 变 成 反射 
板 ， 以 反射 想 方 式 将 强力 雷 射击 向 对 手 。 中 
央 武 器 必须 处 於 100% 的 状态 下 才能 使 出 。 


全 部 四 枚 BIT 射出 人 后， 足下 (一 一 ) 右 
TURBO 二 左右 攻击 键 同 按 

形成 一 个 封闭 对 手 的 金字 塔 ， 用途 …… 不 国 夺 
明 。 中 央 武 器 必须 处 於 100% 的 状态 下 才 > 
能 使 出 。 


广 : 全 部 为 以 左 TURBO 十 左 武器 、 左 TURBO 二 右 武器 、 一 一 十 左 TURBO 十 
左 武器 、 一 一 十 左 TURBO 二 右 武器 射出 四 枚 BIT 和 后 才 使 用 























二 EARL 

超 强力 核 虱 ， 中 者 会 被 扣 去 100% V ARMOR 和 45% 左 右 的 HP ， 
最 搞笑 的 是 爆 风 
呈 巨 大 人 船 体 头 
状 ， 像 幻影 时 光 畏 硕 
系列 的 恶 役 般 ! 目 

不 过 一 场 对 惰 只 

能 使 用 一 次 ， 而 上 2E 疆 : 汪 2 开 
且 和 从 发 射 到 命中 要 很 长 的 时 间 ， 除非 对 手 在 玩 者 上 方 | 





HP 少 於 50% 时 自动 发 生 
V ARMOR 全 回 
复 ， 攻 击 力 、 速 
度 暴 增 ， 攻 击 属 
性 改 绝 、 强 化 。 








1 1 或 上 1 + 两 攻 击 键 

中 央 云 可 必须 为 有 一 
100% 状 态 ， 回 转 突 芷 

进 技 ， 诱 导 性 低 ， 
没有 无 散 时 间 ， 多 
HIT 且 威力 大 。 





静止 时 按 START 键 

在 短 时 间 内 释 成 2~3 倍 大 ， 巨 大 化 后 速度 、 防 祭 力 、 命 中 判定 增 
强 , 近 接 攻 击 消 成 [践踏 ]。 但 在 变 身 途中 被 击 中 便 会 变 回 原型 ， 
由 基 一 局 只 有 一 
次 ， 如 果 各 位 看 
到 对 手 使 用 的 
话 ， 请 遵守 支 居 
和 特 摄 片 的 鲁 
则 : 不 攻 侧 人 变 身 
中 的 对 手 








前 DASH 中 按 左 攻击 键 (空中 、 足 下 亦 可 ) 
左 武器 处 於 100% 时 方 能 使 用 ' 其 实 只 是 上 
前 DASH 攻 击 ， 突 进 时 处 於 无 散 状 态 ' 无 
诱导 性 ， 可 操作 








前 DASH 中 同时 按 两 个 攻 侧 键 (空中 、 蹲 下 亦 可 ) 

中 央 武 器 处 於 100% 时 方 能 使 用 ,其实 只 国 E 
是 前 DASH 攻 击 ， 没 有 无 向 时 间 ， 和 无 诱导 
性 ， 可 操作 





区 9 天 | 




























SUPER COMBO 
司 把 为 六 二 合作 / 丰 侠 电 忆 局 让 二 二 

三 是 呈 本 上 二 三 月 改作 省 避 从 | 全 | 
辣 辣 六 Dj 个 骸 | 计 BUS 和 避 下 生 


特殊 技 

STEP COMBO PUNCH 

CRASH PUNCH 

STEP COMBO KICK 

SLIDING SWIPPER 

CREAM SONDERA (特殊 投 技 ) 
FLYING DOUBLE KNUCKLE (空中 投 ) 


必 坟 技 

GALEEHAMMER PRUNESEH 
HALF MOON KICK 
BERMUDASYMRHRHONY 
SUPER COMBO 


SHUTTLE COMBINATION 
SHARGON SPECIAL 
HAMMER HEAD RS 


特殊 技 


伸 深 月 出 (3 空中 投 ) 


@ CAPCOM CO.,LTD. 1998 ALL RIGHTS RESERVED. 人 
GO@ARIKA CO., LTD. 1998 


三 < 上 中华 


全 千 重 拳 
一 十 中 脚 
十 重 脚 
近 散 时 控 桂 转 一 图 十 拳 


空中 近 散 时 | 以 外 二 中 硬 可 | 


[二 过 本 答 大 -于 尖 或 一 十 采 人 


上 有 一 十 脚 
= 愉 士 肢 


人 


| 一 |、 一 二 脚 可 中 泛 葵 入 j 7” 一 十 脚 停止 


上 






空中 近 散 时 | 以 外 十 中 或 本 


特殊 技 
KNIFE NIGHTMARE 
DEATH SPIN KICK 


必 必 技 
DARK WIRE 
DARK HOLD 
KILL WIRE 
EX-PLOSIVE 


SUPER COMBO 


KILLTRUMP 
DARK SHACKLE 
EX-PROMINENCGE 


特殊 技 


WILD WIND SUPLEX 关 
| 


b 八 CK 全 


必 表 技 、 


愉 司 | | 二 ooY 
A 地 


J)L 已 
ADR DF 
AHIGI 人 LAVWV 

SUPER rr 


特殊 技 
UGLY FIST 


必 改 技 

DASH STRAIGHT 
DASH UPPER 
FINAL PUNCH 
BUTTINGHERO 
SOCCER BALL KICK 
SUPER COMBO 
CRAZY JACK 
RAISING BUFFALO 
HOME RUN HERO 
GRAND SLAM CRUSHER 


推出 日 期 : 已 推出 


AD 一 FiIG 一 2P 








二 二 中兴 
一 十 中 及 


[全 < 二 二 此 2 
DARK 击 中 和 后 一 十 拳 








1 | 中 


| 每 交 伯 j 蕊 了 


NDS 计 ES 


一 储 一 十 腰 





一 储 一 一 一 + 举 
十 爵 


导 汪 一 寺 仑 
| 元 一 | 肥 二 十 阿 











旋风 脚 一 中 脚 
必 改 技 
波动 拳 | 天下 尝 
灼热 波动 拳 二 全 和 二 涯 
-. 当 异 准 源 一 二 导 汪 和 站 = 
ELECTRIC THUNDER 达 龙 卷 放 风 脚 | 肥 一 于 肝 二 可 坦 天 
ROLL NGA 四 人 SUPER COMBO 
- 人 由 乓 ] 匡 多 尝 手 条 下 作 志 六 由 区 庆 毕 工 租 训 光 上坟 真 认 波 动 拳 | 和 | 区 下 
人 2 真空 龙 卷 旋风 脚 | 一 | 二 一 十 脚 E229 
真 提 异 龙 涯 (3EVELI) | 一 -| 入 一 十 三 个 肢 副 人 司 授 










特殊 技 

SKULLO DASH TACKLE 一 一 

SKULLO BACK 转 (移动 技 ) -二 

STEP IN UPPER 一 十 中 拳 

DANGEROUS HEEL 一 -十 中 脚 

SKULLO PACE (空中 投 ) 空中 近 毅 时 | 以 外 十 中 

SKULLO SHOCK ( 挑 发 ) 一 入 | 一 一 人 十 拳 

必 必 技 

SKULLO CRUSHER 上 于 涯 

SKULLO SLIDER | 、 一 但 知 

SKULLO HEAD 一 了 信 二 学 站 本 / 
SKULLO DIVE SKULLO HEAD 后 按 蓉 
SKULLO TOKACHEFU 一 | “十 须 ， 在 贡 中 前 则 榨 三 个 拳 所 会 显示 得 分 





SUPER COMBO 


SUPER SKULLO CRUSHER 
SUPER SKULLO SLIDER 
SKULLO ENERGY 


| 一 十 拳 〈 可 在 空中 使 出 ) 
| 
新 SKULLO DREAM 轻 


六 一 ~ 

SEES 竹 肢 

“一 上 一 一 十 脚 

拳 、 轻 拳 、 一 十 轻 脚 、 重 拳 


特殊 技 _ 特殊 技 
DRILL KICK 2 跳 起 时 | 二 有 二 se 9 
龙 星 落 (空中 投 ) 
必 恤 技 

百 裂 脚 

科 车 足 

SPINNING BIRD KICK 
SUPER COMBO 
气功 掌 

OGA CONTACY Y9GAGATCH 和 俊 按 住 脚 任 个 / 痪 雪山 天 异 脚 

SUPER COMBO 营 气功 营 (3LEVEE) 


有 站 阅 吕 





扑 人 @) 人 请 目 有 下 人间 医 ， 人 全 
友人 @) 全 | 二 司 攻 反 全 ;后 司 | 目 ) 














特殊 技 

肘 表 一 十 重 拳 

浊 趴 一 十 重 脚 本 特殊 技 

流水 (特殊 投 技 ) 近 散 时 控 查 转 一 图 十 举重 二 和 FLYING BUSTER DROP 

震 (移动 技 ) 振 空 击 或 振 脚 击 后 | ”一生 研 z 史 仙 可 

必 改 技 靖 

册 击 参 | 入 一 十 举 ， 可 输入 一 士 涩 ERESAEIET TIEK 

汪 和 2 SUPER COMBO 

太 流 攻 -一 | 二 土 拳 9RENING GE 六 岂 DB 下 

SUPER COMBO 忆 全 ji 中 js 国王 三 呈 忆 凡人 SS 六 
SGNIGEGOM TYFPF 站 

气 鳃 射 攻克 天 才 导 故 王 二 

击 央 技 | 过 一 | 二 一 十 脚 

连 异 吉 [SS 一 | 欠 一 十 拳 


连 舞 轻 举 、 轻 涯 、 一 十 轻 脚 、 重 拳 、， 
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ADIFIG/2P 
弄 造 商 : SNK 


推出 日 期 : 已 推出 
容量 : 539M 





协力 : 三星、 维也纳、 霸王 丸 、 魔 城 城主 天 草 四 
郎 时 真 、ZAC、Agent X . Glen 





和 近 了 必 时 一 Or 一 - 士 C 





一 一 -一 十 A 
TS 一 二 A 
SS 
肥 第 圭 大 壬 侈 六 一 | 入 十 A 
二 “和 十 大 号 玫 文 上 下 飞 士 包 
谍 煤 什 | 入 一 干 局 
屁 煤 委 : 纠 称 本 二 棕 中 二 NT “一 十 B【 和 如 王 祥 眼 村 至 中 
畜 王 祁 服 于 《原子 ) 评 | 一 人 | 一 一 十 A 
带 王 神 眼 举 〈 衬 中 ) 广 | 一 人 上 二 一 十 B 
节 二 伸 虐 等 锁 治 王 矢 且 学 空 中 落下 时 Aor B or C 
芝 王 神 眼 和 蔡 (下 ES 区 
节 土 空 客 入 上 耻 才 至 四 了 二 一 十 B 
超 必 针 技 
节 王 六 性 鞭 紊 EREEEEEE 本 有 
芝士 宪 儿 凋 尼 孝 罕 中 EEC 
潘 在 能 力 
入 谍 用 上 卫 一 一 一 上 NT+TC 
COMBINATION ATTTACK 表 





米 技 指令 和 COMBINATION ATTACK 表 中 ，[ 广 上 |]… 表 示 持 有 无 殴 时 间 
的 BREAK SHOT 对 应 必 杀 技 、[ 姆 上 |… 表 示 非 持 有 无 向 时 间 的 BREAK 
SHOT 对 应 必 杀 技 、「 近 立 |… 和 表示 近 距 识 站 立 、[| 和 让 立 |… 表 示人 这 距 苑 
站 立 、[ 〇 」… 表 示 可 CANCEL 、[「 xj… 表 示 不 能 CANCEL、| 一 过 
转 |… 表 示 控 桂 转 一 个 圈 、| 上 j、[ 中 上 、[ 下 ]… 和 表示 攻击 判定 的 段位 。 
此 外 ， 在 COMBINATION ATTACK 表 中 ， 蓝 色 的 线 表 示 落 空 时 不 能 前 
往 ， 而 缘 色 线 则 表示 击 中 对 手 时 方 能 前 往 。 


慨 总 特性 


变更 点 只 然 不 多 ， 但 由 於 攻击 力 弱 和 距 苑 短 ， 而 且 通 党 技 公设 
定 中 有 太 多 限制 ， 以 致 不 能 使 用 必 杀 技 等 作 CANCEL , 所 以 令 秦 党 秀 
在 攻击 上 有 着 一 定 的 影 唤 。 然 而 反观 来 看 ， 秦 崇 秀 的 优点 就 是 近 距 忆 
上 的 速度 ， 对 於 密 着 至 中 距离 牵制 甚 为 有 利 。 













@ SNK 1998 
吃 谢 : SNK ASIALIMITED、 赤 目 黑龙 





TI 





帝王 天 耳光 沪 5 
手 之 用 ， 而 且 判 定 析 给 ， we 
龙灯 掌 


新 追加 的 必 杀 技 ， 能 将 对 手 塌 移 往 空 中 ， 攻 贡 距 郁 
短 ， 近 距离 下 被 对 手 撕 格 时 容易 遭 反 贡 。 至 认 追 加 技 [能 灯 强 
掌 . 幻 条 | , 是 作为 增加 威力 的 连续 攻 草 ， 因 此 成 为 龙灯 学 全 台 
得 手 后 的 必然 选择 。 





ee 
帝王 神 眼 斧 学 . 幻 负 击 中 对 手 合 所 着 地 的 位 置 杰 有 所 不 同 


转移 式 的 必 条 技 ， 共 分 原 地 、 空 中 和 交手 背后 三 种 位 
置 ， 出 招 时 会 出 现 瞬 间 和 无 散 状 态 ， 可 是 现 身 时 的 硬 直 时 间 
非常 长 ， 即 使 是 奇 瘟 用 的 [帝王 神 眼 拳 钢 落 ] 被 对 手 防 你 后 车 


亦 有 机 可 乘 。 四 空中 和 背后 的 项 王 神 眼 涯 ， 葵 SeA 
主要 集中 放 迎 避 末 道具 或 攻 ”向 和 


帝王 漏 辟 舍 击 仍 在 硬 直 中 的 对 手 

能 贯穿 其 他 飞行 道具 ， 但 是 速度 略 慢 的 超 必 狼 技 ， 形 
式 与 望月 双 角 的 [ 野 猿 狩 | 一 样 ， 被 对 手 揣 格 时 ， 硬 直 便 会 
自动 解除 。 反 之 ， 就 要 待 判 定 消失 於 书 面 后 才能 解除 ,是 
此 招 的 最 大 弱点 。 另 外 ，[ 帝王 空 欠 漏 尽 拳 」 出 招 速度 与 地 


上 的 一 榜 ， 可 是 只 要 配合 通 当 的 位 置 ， 便 能 作 下 段 攻 击 使 
用 。 面 近 距 享 中 以 通常 技 CANCEL 


往 需 王 漏 尽 拳 ， 是 将 其 硬 直 沽 
海龙 照 莉 至 最 少 和 最 实用 的 方法 


隆 
飞行 道具 式 的 兆 在 能 力 ， 出 招 快 而 且 判 定 移动 速度 高 ' 所 ， 
以 对 手 防 梨 后 不 能 反击 ， 但 要 提防 对 手 以 线 移动 作 旬 避 。 


秆 乱 技 钊 研 


蹲 仆 B(x2) 六 -能 烛 掌 [能 类 车 - 幻 条 















HON-FU 埋 虎 、 
技 指令 袁 


投 技 
BACK FLIP 近 基 上 旦 一 or 一 十 C 
接触 技 
人 经络 凯 打 和 近 敞 时 下 十 
特殊 技 
路 前 例 朴 和 油 
于 即 十 人 
等 宾朋 寺 于 倒 地 时 | 十 C 
必 杀 技 

诊 之 读 本 SS 
和 靖 对 于 人 了 至 中 畔 一 ”由 一 十 C 
聂 、， 制 至 烈 灭 稳 站 | 一 [NTA 
重 ， 制 空 烈火 棍 文 | 一 上 入 十 C 
生死 石 炎 之 地 紊 “| 一 全 一 
二 和 光 PACHIKI 电光 牲 火 之 地 中 B 孚 建 打 
下 死 石 火 之 天 云 囊 E 
药 之 种 马 1 一 一 上 +A 、 A 天 打 
必 膀 工 亲 村 帮 所 
超 必 杀 技 
蔗 发 五 部 | 一 一 一 一 十 BC 辐 按 
潘 在 能 力 
恨 TON HAMMER 文 | 1 了 一 “一 十 C 
COMBINATION ATTTACK 表 





慨 吝 特性 


相对 於 前 作 ， 韩 虎 的 而 且 确 削弱 了 不 少 ， 其 中 | 必 膀 产 费 
脚 ] 被 删 去 ， 而 保留 下 来 的 主要 必 条 技 中 ， 除 [ 制 空 烈火 棍 ] 的 判 
定 和 形式 有 所 改变 之 外 ，[ 电 光石 火 之 天 ] 亦 较 前 作 的 攻 贡 判 定 出 
现时 间 为 慢 ， 令 其 不 能 活用 於 连 续 技 组 合 之 中 ， 是 其 最 大 的 障 


-3 


方面 ， 邻 其 更 具 宝 用 性 





重 炎 技 储 杯 


制 空 烈火 棍 
形式 有 所 改 释 之 余 ' 空隙 亦 较 前 作为 少 ' 而 对 模 
判定 也 修 窒 了 许多 ， 贡 中 於 地 上 的 对 手 时 不 会 令 其 倒 
地 。 然 而 ， 前 作 中 无 向 状态 的 优点 仍然 保留 ， 所 以 在 
对 空 能 力 上 未 有 改 释 。 


必 膀 ! 逆 并 等 
利用 劈 部 抵 受 对 手 三 次 攻 人 击 人 后， 立即 以 [终结 之 赎 ] 反 剖 的 新 必 杀 技 。 只 然 其 速度 快 ， 
攻击 力 又 高 ， 可 是 由 於 其 动作 太 过 刻意 的 天保， 只 要 对 着 较 冷 胡 和 反应 较 快 的 对 手 便 会 昔 
无 作用 ， 更 让 对 手 有 机 可 乘 ， 因 而 令 其 大 大 限制 於 先 读 对 手 攻击 之 用 。 此 外 [ 必 腾 ! 逆 红 关 | 
的 另 一 特色 ， 就 是 受 攻击 的 次 数 能 积存 往 下 个 回合 ， 换言之 在 第 一 回合 中 受 两 次 攻击 时 ， 
第 二 回合 中 只 要 再 受 一 次 攻击 便 能 使 出 终结 之 赂 。 


ex-3 人 二 证 阜 4 1: 
笋 - 导 = 甘 - 一 过 















3 一 一 一 


= 


固 心 腾 | 逆 蓝 涯 反 章 时 的 软 千 之 叫 ， 是 个 中 下 段 混杂 的 珊 舞 攻击 ， 一 般 来 府 是 郊 以 防 押 


良 TON HAMMER 
中 然 出 招 慢 ， 冰 不 能 人 连续 技 组 合 ， 可 是 
持 有 极 长 的 无 沿 时 间 和 对 应 BREAK SHOT 的 效 
果 ， 以 及 其 中 段 的 属性 ， 所 以 较 送 用 於 截击 对 手 
之 用 。 








MK14 天 | 


WOLFCGANGCG KRAUSER 






技 指令 表 洽 醒 泛 王 
投 技 国 一 - 





KNEE SMASH 


特殊 技 


DEATH HAMMER 
KAISER BODY PRESS 
DIVING ELBOVW 


必 针 按 


BRHTZ BALL 又 次 
BRITZ BALL : 下 让 广 
LEG TOMOHAWK 六 
PHOENIX THROVW 
DANGEROUS THROW 
CGRIFFON UPPER 
KAISER CLAW 

电 必 在 思 息 总 E 扣 W 


超 必 杀 技 
KAILSER WAVE 广 ” 全 
KAISER WAVE LVvz 
KAISER WAVE Lv3 


潘 在 能 力 


GIGATIC PSYCLONE 
UNLIMITED DESIRE 


这 了 获 蛙 一 Or 一 十 已 

































过 
DANGEROUS THROW 中 一 一 十 C 
一 SS 一 全 > 














| 一 十 BC 辐 按 
KAISER WAVE 储 合 1 秒 合 遍 
KAISER WAVE 储 敬 2 窗 和 后 放手 











和 近 了 上 时 控 样 轴 一 介 较 十 C 
人 





SN 
ES 
二 





。 形 





上 = 
UNLIMITED DESIRE 2 下 | -十 A-.A.B:. CC B: 

人 三 二 下 用 涯 民 AGE 二 和 控 
COMBINATION ATTTACK 表 


拓 YALIOEE FE 站 CIO 目 


近 VBIOLE | 


近 立 CJOO|b 


一 人 一 +A| x |[ 技 汪 全 让 CIOODIELLE 
米 主 …|KAISER CLAW] 能 CANCELIGRIFFON UPPERI| 


EL 








在 通常 技 中 ， 由 然 WOLFGANG KRAUSER 的 硬 直 时 间 较 其 他 角色 为 
长 ， 可 是 由 其 於 攻击 距离 级 站， 因而 在 中 距离 牵制 上 估 素 人 优势。 至於 
COMBINATION ATTACK 和 必 有 条 技 方面 ， 前 者 在 本 作 中 的 设 定 更 具 限 制 ， 使 
连续 技 上 有 着 一 定 的 障 研 ， 尤 幸 后 者 则 大 多 被 强化 ， 令 各 方面 取得 平衡 。 


重 夫 技 伪 配 






P PN 
RESEECY 开 扩 - 联 相生 昌 SEE 瑟 全 


< SS 本 
汐 和 SS 


BRITZ BALL 
基本 上 鳃 前 作 的 改动 不 大 ， 其 
中 [BRITZ BALL . 上 段 ] 对 於 通常 身 
型 的 角色 ， 只 要 蹲 下 便 能 旬 避 ， 而 
|BRITZ BALL . 下 段 ] 在 近 距 离 状 态 攻 
下 是 下 段 攻击 ， 使 用 时 要 特别 注意 。 纯 






LECG TOMOHAWLK 

由 於 攻 草 判定 出 现时 间 快 ， 所 以 除了 作 
为 对 空 之 用 外 ， 其 中 段 判定 的 特性 也 非常 实 
用 ， 可 是 要 注意 其 攻击 后 的 硬 直 时 间 亦 上 
长 ， 一 经 被 对 手 撕 格 后 后 果 便 不 增设 想 。 


KAISER CLAW 总 
伸手 抓 往 斜 上 方 对 手 作 投手 的 新 必 条 于 ， 
技 ， 可 是 由 於 出 招 较 慢 ， 令 其 只 能 运用 认 先 时 
读 对 空 和 COMBINATION 中 吹 飞 对 手 后 作 连 是 烛 








续 技 使 用 。 人 
图 由 於 对 空 性 能 差 ， 所 以 最 好 在 连 蓝 
KAISER WAVE 站 
与 前 作用 样 ， 当 储 击 至 Lv 3 时 ， 便 会 持 必 Ess 


有 半 副 线 的 判定 ,由於 其 速度 快 和 拥有 半 应 
BREAK SHOT 的 效果 ， 所 以 在 单线 版 面 上 个 
有 绝对 的 优势 。 此 外 ，KAISER WAVE 亦 存 
有 简略 指令 的 特性 ， 只 要 一 或 “ 储 一 按 C 气 便 “用 得 
能 自如 地 使 用 KAISER WAVE 。 和 


连续 扩 户 全 









PKAEREEEE 一 罗 


IT 上 Ra3234 了 -装配 要 
二 < 
RS 


空中 C [一 :站立 C .和 +C[ 一 上 LEG 
TOMOHAWK 


要 DANGEROUS THROWI 一 
GRIFFON UPPER 一 JKAISER 
CLAWF-JpDIVINGELBOW 


一 < rs 
2 其 -也 下 八 正 仿 王 至 民 二 瑟 笃 且 矶 护 王 反 人 全 2 


空中 C『 一 站 立 A .站立 C 一 : 
UNLIMITED DESIRE 2 





红 莲 役 棍 

由 光 在 能 力 瀹 为 超 必 玲 技 ， 除 攻 贡 力 被 大 幅 淹 弱 之 外 ， 
就 过 以 往 持 有 无 攻 状 态 的 特性 也 被 删除 ， 令 对 空 性 能 大 大 降 
低 ， 副 使 其 集中 认 束 续 技 组 合 上 。 





SALAMANDER STREAM 





地 猴 洲 这 敞 时 和 人 十 C 大王 证 、 

必 针 技 较 前 作 的 在 能 力 [大 旋风 ] 性 能 为 高 ， 而 且 通 用 於 各 种 
三 锁 攀 币 身 条 一 一 二 人 COMBINATION 和 过 避 攻 击 后 作 连 续 技 使 用 ， 令 其 实用 价值 
灭 三 壤 入 下段 过 | 三 坑 入 中段 打下 一 CC 大 增 。 国 SALAMANDER STREAM 即 
翟 藩 2 使 被 对 手 防 提 汞 不 能 反击 

纤 风 称 入 棕 适 和 RPR 

二 连 夭 技 钢 研 

超 必 针 技 日 1) 2 | 下 一 +C 

灭 荆 风 稳 Ts 上 BC 司 丘 0 re 

纪 鞍 和 攻 酝 人 

潘 在 能 力 

SALAMANDER STREAM | 一 一 一 | 入 十 C 


COMBINATION ATTTACK 表 


二 

2 mm 

天 下 ER 了 
人 次 





概 意 特性 


仍然 以 通常 技 为 主轴 的 BILLY KANE ， 由於 设 定 上 攻击 2 8 人 
距离 较 长 ， 积 极 牵制 已 成 为 其 特性 。 至 於 主要 的 必 久 技 上 “' 六 攻 
部 份 性 能 明显 被 弱化 ，COMBNATION ATTACK 也 被 大 幅 前 BLUE MARY 
减 ， 令 避 术 运用 上 更 为 困难 。 此 外 ， 顺 带 一 提 ， 必 狼 技 | 斌 风 
棍 j 抵 消 飞行 道具 和 [ 强 表 飞翔 棍 ] 以 控 查 操 维 着 地 点 等 特性 依 技 指令 表 
然 保 留 ， 使 用 时 记得 


重 业 扩 解 杯 
堂 落 


， 
只 然 出 招 较 慢 ， 而 且 没 有 无 
散 时 间 ， ce 
破绽 极 少 ， 只 要 送 当 地 竺 对 
手 跳 起 或 先 读 时 使 用 便 可 发 FEVERSE KICK 
DANGEROUS SPIDER 


Ab 2 -= 
挥 其 功能 。 SPIN FALL 云 
DOUBLE SPIDER 


火龙 追 世 要 ee 
中 距 训 攻 吉 必 杀 技 ， 台 汉 和 STRAIGHRHT SLICER 

然 艺 未 持 有 和 无 散 时 间 ， 可 是 

其 本 身 性 能 极 佳 ， 而 且 攻 击 

判定 范围 又 广 ， 使 其 斋 用 认 

各 种 地 上 战 之 用 。 




















和 锭 洛 蛙 一 or 一 十 C 







HEAD THROVW 


ACHILLES HOLD 





DOUBLE ROLLING 
HEEL FALL 
ERESS 





















M- SPIDER 
MSNATCHER 六 
M.CLUB CLETCH 
M.REAL COUNTER 
GERMAN S BREAKs 
FACE LOCK 

又 押 型 GERMAN'S BREAKS 
YOUNG DIVE 









和 近 向 了 晴 M.REAL COUNTER 中 按 A 和 学 
和 近 向 了 蛙 M.REAL COUNTER 中 近日 二 
和 近 司 了 旦 M.REAL COUNTER 中 近 CC 当 
上 全 了 ECG 
YOUNG DIVE 中 一 十 日 

YOUNG DIVE 中 上 下 一 十 CC 
M.ESCALATION 纳 庄 一 -十 C 
SPINEFALE 中 睛 信 一 十 性 
MESCALATION 织 动 中 一 ! 
VERTICAL ARROVW 中 一 上 入 十 日 
MESCALATION 且 支 中 一 全 一 十 A 
STRAIGHT SLICER 中 一 一 十 日 
M.ESCALATION 又 动 中 将 j 地 和 近 接 时 上 十 
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DOUBLE CLETCH 







M.DYAMIIE SWING 
区 3 和 基 






M.TYPHOON 一 -一 一 入 十 BC 辐 投 





NSX 了 
二 和 虽 


M.ESCALATION 全 
M.TRIPLE ECSTASY DOUEBIE SPIDER orDOUBLE SNATCHER or DOUBLE CLETCHPR | 十 





ad 


COMBINATION ATTTACK 表 


近 YAGOLE 
过 YALOLL 


站 YYCIOLE | 


MESCALATION 专用 必 销 技 


SPIN FALL 
判定 未 及 前 作 中 那 般 大 ， 而 击 中 对 手 时 能 连 提 输入 [DOUBLE SPIDER| 作 追加 技 攻 贡 。 


[ 近 YBIO 上 
足下 AIO 止 | 


六 直 个 | 全 让， 


VERTICAL ARROW 
除 与 [M.CLUB CLETCHj 同 样 持 有 无 薇 时 间 的 对 空 技 之 外 ， 更 有 中 段 属 性 ， 


能 接 上 [DOUBLE SNATCHER] 作 追加 攻击 。 


STRAIGCGHT SLICER 


下 段 突 进 技 ， 主 要 作为 连续 技 和 BREAK SHOT 之 用 ， 台 中 对 手 时 能 追加 
[DOUBLE CLETCH 。 


M.DYAMITE SWING 
DOWN 攻 击 ， 在 近 距 训 下 才 可 使 用 。 


站 YClx 目 
EGG 
站 Ycdx| 


慨 吝 特性 


整体 释 化 与 常 之 大 的 角色 ， 其 中 普通 的 必 入 技 性 能 





大 幅 弱 化 ， 令 攻 巩 主要 集中 在 湾 在 能 力 的 

人 , 除 追 加 各 种 专用 必 条 技 之 外 ,更 ”ENEYPHOGON 

能 增强 必 杀 技 之 问 的 连 傈 性 ， 比 较 特 别 的 一 名 角色 。 移动 投 ， 主 要 用 於 CANCEL 下 段 通常 技 后 作 奇 赣 之 用 。 
重点 技 佣 村 M.ESCALATION 





M.SPIDER 与 DUCK KING 的 [DUCK DANCE| 相 类 ， 在 发 动 状 态 开 始 直至 POWER GAUGE 能 源 耗 
由 地 上 的 必 杀 技 改 民 尽 前 ， 能 追加 四 种 专用 必 杀 技 。 


成 空中 的 必 狼 技 ， 同样 主要 


针对 认 地 上 防守 的 对 手 ， 但 M.TRIPLE ECSTASY 


在 [DOUBLE SPIDER|、[DOUBLE SNATCHERI 和 [DOUBLE CLETCH| 三 种 追加 技 后 





人 输入 的 追 打 攻 击 
M.SNATCHER 和 运 编 扩 绅 研 


由 原来 持 有 连 扩 特 性 的 打 对 技 ， 改 为 现在 以 出 招 时 的 
无 向 状态 作为 对 空 之 用 ， 最 大 的 缺点 就 是 被 对 手 防 佘 时 投 所 
判定 便 不 能 成 立 ， 而 且 落空 时 也 会 露出 很 大 破绽 。 
M.CLUB CLETCH 


下 段 突进 技 ， 由 於 本 身 空 隙 较 大 ， 因 而 主要 作为 
COMBINATION 了 吹 飞 对 手 后 的 连续 技 ， 以 及 与 特殊 技 
[|HEEL FALUj 作 二 择 攻 贡 使 用 。 


M.REAL 人 
形式 与 前 作 EX BLUE 放生 
MARY 的 [QUICK SWAY| 
相同 ， 利 用 上 半身 无 敬 的 过 
避 动 作 ， 然 后 按 香 向 近 距 部 
的 对 手 发 动 投掷 ， 作 为 针 允 


空中 C[ 一 站立 B : 站 立 B . 入 十 CI 一 JM.SNATCHER 





对 手 着 地 硬 直 时 间 的 招式 。 
和 和 2 日 .站 立 B .、+CF-JSTRAIGHT ee 
新 过 加 的 必 入 技 ， 以 一 VERTICAL ARROW(T-JDOUBLE SNATCHER FJMTRIPLE 
抛物 线 状 从 上 而 下 中 击 对 手 2 2 


的 中 段 攻 击 ， 其 中 能 转化 为 
连 扩 的 背 中 中 段 攻 侧 杖 之 
[REVERSE KICKJ 和 答 在 生 全 
|M.SPIDERJ 同 出 一 徽 的 [DANGEROUS SPIDER | ， ， 可 是 
由 蕉 出 招 软 慢 ， 容 易 访 对 手 发 押 ， 是 最 大 的 整 端 。 








GUTS DUNK 


FRANCO BASH 











技 指 令 表 出 招 时 攻击 判定 和 无 散 状 态 会 同时 发 生 ， 直 至 

投 技 攻击 完结 为 止 ， 因 而 主要 作为 对 空 攻 击 之 用 。 

GORIRUSH 和 近 向 上 旦 一 Or 一 十 C 

特殊 近 三 FINAL OMEGA SHOT 

SVMASH 倒班 王 上 了 晴 毛 和 C 覃 

BARROW PUNCH BE 二 EC 人 取消 有 效 的 对 空 判定 ， 主 要 作为 攻击 蹲 下 防 
BASHLIORNADO 法 性 于 的 中 段 技 ， 可 是 由 认 出 招 较 慢 和 破绽 较 大 所 
必 针 技 以 待 对 手 倒 地 起 身后 使 用 就 最 为 适合 。 
DOUBLE KONG 去 | 一 一 十 A 

ZAPPER 去 ES 5 国 对 于 气焰 量 旷 上 时，FINAL 

WAVING BLOW 一 二 加 OMEGA SHOT 就 是 最 佳 的 攻 

GUTS DUNK 冯 ES 吉 

GOLDEN BOMBER 去 天 二 三才 aaaggpeGSESEER 攻 下 
十 让 颗 技 HARMAGEDON BUSTER 汪 s Sa 六 
FINAL OMEGA SHOT 去 一 一 一 N+BC 辣 挝 取消 了 前 作 中 的 仍 加 技 | HAR M A GE 戎 四 S 荆 
MEGATON SCREW 一 TBEC 同 稻 RUSHj，, 改 为 击 中 对 手 后 令 其 气 绝 量 眩 的 效果 。 出 

潘 在 能 力 招 时 持 有 无 散 状 态 ， 送 用 於 对 空 和 各 种 

HARMAGEDON BUSTER | 一 一 一 下 \ 二 C COMBINATION 达 纺 技 中 使 用 。 

COMBINATION ATTTACK 未 










空中 C 广 -| 型 下 AorB . 站 立 C[ 一 JGOLDEN 
BOMBER/ZLDOUBLE KONG/ 
HARMAGEDON BUSTER/AGUTS 
DUNK/ WAVING BLOW 


一 +BxLETSZDIOFEI 本 
GE 必用 BIO 下 | 
证 TOF 几 +cIOoL| 


一 -一 一 - 二 


nn 


三 二 TEST 
攻读 友 下 方 蕊 至 本 ET 
er 
站 和 下 ER 让 





| 站立 COLE RN 站 >YQOx 生 | 
噶 下 Cl|x 下 | 


慨 意 特性 


以 通常 技 为 主力 的 FRANCO BASH ， 在 本 作 中 ， 整 体能 力 上 没有 
太 大 的 释 动 ， 而 各 必 杀 技 和 其 性 能 依然 保留 。 至 於 COMBINATION 方 
面 ， 所 作 的 改动 亦 不 大 ， 只 是 加 入 一 些 中 段 属 性 的 效果 ， 令 攻击 上 的 释 ER = 
化 更 为 珊 富 。 ED 2 


重 炎 技 佣 配 


DOUBLE KONG 
硬 直 较 前 作为 大 ， 容 易 遭 对 手 反击 ， 但 中 段 属性 的 效果 就 渍 为 实用 。 













空中 CF--] 近 距 齿 站 立 A。 ss 
HARMAGEDON BUSTER( 盖 -4 各 种 追 打 攻 


击 )/ MEGATON SCREW/ GUTS DUNK 


WAVING BLOW 

出 招 并 始 直至 攻 萤 判 er 
定 完结 前 ， 上 半身 会 出 现 
无 向 状态 。 中 然 解除 硬 直 
速度 快 ， 但 由 於 攻 而 空中 
的 对 手 时 会 令 其 回复 而 有 
机 会 反击 ， 所 以 较 送 合 地 
面 上 近 距 事 中 使 用 。 





2 王 下 可 到 和 RERET 于 第 在下 天 字 ) 区 下 省 


kasw 





CHENG SIN ZAN 陈 曾 础 长 岩 草 

ER 轻 [ 破 宕 击 | 集中 於 中 距 亡 突 矿 ， 内 然 被 
技 指令 表 描 格 时 破绽 较 大 ， 但 由 於 旬 避 性 能 极 佳 ， 即 
使 攻击 落空 亦 不 会 构成 任何 威 背 。 


国 破 岩 吏 最 大 的 楼 更 由， 莫 过 於 
由 固有 的 上 段 特性 改 成 为 下 段 


软体 叔叔 

身体 随意 扭曲 的 新 必 入 技 ， 虽 然 由 开始 
直至 完结 前 上 半身 无 若 ， 但 处 认 无 防备 状 胡 
之 中 ， 也 存在 一 定 的 危险 。 














国 钴 关 必 


会 | 
浏 灵 山 






是 例 

以 打 喷 呈 作 下 段 攻 贡 ， 无 向 状态 直至 攻 
莉 判 定 发 生 为 止 ， 出 招引 慢 ， 但 硬 直 极 少 ， 
酒 合用 於 倒 地 和 后 起 身 的 对 手中 使 用 。 


sw AL 
了 习 
引 






国 | 7 


喊叫 军 
与 前 作 中 的 光 在 能 力 [ 天 地 月 落 无 尽 杞 | 
同 出 一 徽 ， 而 不 同 的 地 方 就 是 删除 了 目 动 记 
踪 的 特性 ， 改 为 由 玩 者 控制 攻 贡 的 位 置 的 空 
中 潜在 能 力 。 





国 喊 叫 弹 的 最 大 的 弱点 就 空隙 破绽 大 ， 
所 以 玩 者 要 好 好 利 用 其 完 告 时 [ 太 或 上 腹 
PRESS| 的 特性 ， 兮 硬 直 状态 减 少 







国 盯 站 建 续 技 握 研 
= 空中 C[ 一 上 -一 上 +A : 站 立 D[ 一 -」 轻 破 岩 击 


本 写 IE er 
吉 了 TS = 其 天 芭 石 -三 EEC 人 站 全 F 证 玫 二 
ez 人 





-2 -4 和 


三 -1 国 95 > 


| 


米 主 … 於 一 十 A 攻 击 判 定 发 生 角 输入 


要 吝 特 性 





只 然 在 必 欠 技 实用 性 上 的 而 且 确 增强 了 不 少 ， 但 是 站 蕉 攻击 力 的 立场 
上 “， 钨 碍 就 较 以 往 为 逐 色 ， 其 中 [| 气 雷 克 | 和 [ 破 岩 击 | 仍 是 攻击 上 的 主轴 。 通 党 
技 由 於 攻 怠 范围 太 细 ， 影 种 莹 距 爷 和 近 接 战 上 的 上 攻击 ， 而 COMBINATION 
方面 ， 亦 加 入 了 不 少 限制 ， 令 其 成 为 更 以 奇 畜 为 主 的 角色 。 


气 睾 侈 
前 方 的 [ 气 雷 克 j 主 要 作为 针对 对 手 的 小 跳 中 和 中 省 距 万 这 制 上 的 使 用 ， 
而 对 空 的 | 气 雷 克 j 则 作为 空中 栏 截 和 这 距离 牵制 的 效果 。 











是 


曾 有 在 《96 源 皇 委 霸 大 赛 》 中 以 无 限 
袁 仔 ， 及 人 惟 《97 真 健 星 大 夺 》 中 以 无 良 
之 纪 针 


ZAC : 珠光 《 涯 皇 98) 路 人物 傈 由 但 年 虑 29 吞 基 承 人 物 再 
加 2 翌 所 组 成 ， 唔 知 你 点 瞳 呢 ? 


个 改作 孝 话 全 则 玫 是。 
ZAC : 哇 你 壳 得 会 由 得 儿 个 人 物 顶 共 但 吨 呢 ? 


星 METAL SLUG) 入 面 雨 个 主角 再 加 [波动 呀 何 ] ( 游 台 入 面 哟 
战俘 ) …… ( 笑 ) 


ZAC : 喇 傈 呀 嘛 ? 有 哟 世人 会 真 休 有 可 能 出 现 先 ? 既然 话 会 多 2 
队 ' 我 营 在 3 入 保 碟 驳 世 GAHNI 计 天 质 蛛 
呀 ' 另外 3 和 侈 就 伟人 全 新 人 物 …… 啦 你 点 瞻 ? 


星 : 我 壳 得 太 多 | 煞 狼 人] 嘲 ， 不 如 多 返 哟 其 他 人 几 


龙 二 加 两 个 秘书 ， 又 或 背 7T AKCLCAATA 丸 
FEJ/DEA! 后 


ZAC : 出 即 保 [ 呆 上 区 |? 我 就 四 有 运 大 芋 戎 局 区 
但 傈 如 果 叫 你 估 听 全 新 人 物 ， 你 起价 电大 型 路 人 呢 ? 


星 : 最 好 就 梗 傈 速度 型 啦 ! 隔 使 守 得 中 六 和 中 
ZAC : 啦 系统 方面 呢 ? 你 池 为 该 有 忆 改 和 “ 抑或 喇 使 改动 呢 ? 









星 : 呈 …… 人 陈 ) 首 


ZAC : 只 个 别 MODE 又 使 喇 使 改 | 


星 : EXTRA MODE 就 一 定 
ADVANCED MODE:…… 个 
得 太 和 让 嘲 …… 改 改 伍 会 好 几 
辟 太 和 寿 噶 |! 











民 红 丸 投 来 对 付 贸 届 冠 重 
踊 砂 来 踊 量 对 手 《都 傈 征 


ZAG : 只 又 傈 …… 不 过 我 好 多 时 都 傈 靠 伍 食 糊 听 ! ( 笑 得 十 分 好 ) 


避 再 诊 就 真 你 好 这 0 ( 忽 有 所 旬 ) 呀 ! 不 如 EXTRA MODE 
可 以 用 效 硫 茹 CANCE/ 多 = 


ZAC : (ip 时 医 RKS 多 用 关 人 让 | 剧 只 绰 去 先 做 嚼 ? 


一 和 嘿嘿 ,如果 由 


人 三 局 MODE 爵 古 局 
4 /名 仙界 


ZAC : 人 仙人 汪 N 做 [ 信 儿 | 剧 儿 条 /|? 










生 哇 …… 伸 有 号 就 傈 ， 哟 人 物 之 间 吴 
季 。 好 似 我 强 意 用 呀 YURI 哈 ， 实 在 


涅 : 大 多 靖 nf， 。 有 时 我 仲 殴 得 喇 傈 只 够 添 ! 


天 EC 听 FIT? 浊 2 讲 到 跳 ， 你 话 哟 2 琶 因 过 傈 咪 太 开 J 
其 是 呀 LECOANA， 人 地 弹 后 都 [来 硬 ] 扯 返 伍 上 半 





7 到 时 先 算 啦 ! 总 之 家 障 厂 
多谢 你 只 时 间 同 我 发 喻 所 ， 寿 








时 
和 


惟 下 2 





ADUAANPB2 | | 人 OF FOREVER 


4 pROJECT 


COMING SOON 


COMING SOON 





多 获 迎 读 友 FAX 或 来 信 告 诉 我 们 对 这 
个 专栏 的 意见 及 感想 ; 来 稿 一 经 刊登 


可 得 精美 礼品 一 分 





SNK ASIA CO., LTID 





二 街机 信箱 〈 暂 名 ) 


好 想 和 篇 辑 切 碚 








冲 要 家 沽 阅 … 达 出 








诗 = 街机 信箱 : 
检 伸 公 我 好 熏 志 语 知识 的 冥界 俏 郎 君 您 好 ， 小 弟 的 文字 表达 能 力 很 差 ， 有 什么 
静 仔 冥界 俏 郎 君 : 错字 或 用 词 不 当 请 不 要 介意 。 我 有 伙 个 小 闫 题 希 望 您 可 以 蔡 我 解答 ， 万 
我 是 (业务 机 吉 队 ) 街 机 皇 的 长 期 读 者 ， 我 是 第 一 次 来 信 ， 希 望 您 能 “分 多 谢 。 
刊登 出 来 。 们 ) 您 们 做 格 周游 戏 的 攻略 时 ， 有 很 多 的 连 招 我 (和 我 的 朋友 ) 出 了 好 久 都 
1) 请 问 NAMCO 的 《TIME CRISIS 2》 何 时 到 港 ? 出 不 到 ， 您 全 是 不 是 用 电脑 把 照片 做 出 来 的 ? 
2) 您 代 是 不 是 只 会 做 格 同和 游戏 的 攻略 ? 2) 所 有 连 招 都 是 您 们 做 出 来 的 吗 ? 
3) 您 们 会 不 会 做 《TIME CRISIS 2》 的 攻略 (只 是 攻略 流程 也 好 ) ? 3) 您 们 是 不 是 每 一 个 编辑 玩 街机 都 很 员 ? 如 果 不 是 ， 又 怎 会 做 出 运 庆 属 
4)SEGA 何 时 会 再 出 射击 游戏 ? 如 果 有 的 话 叫 什么 名 字 ? 害 的 连 招 ? 
5) 您 们 所 介绍 的 《ZERO POINTy》 在 那里 有 得 玩 ? 湾仔 区 的 著 戏 机 中 心 4) 您 们 会 不 会 和 读者 切磋 格 月 造 厂 呢 ? 
有 没有 ? 5) 您 们 知 不 知 章 什么 是 | 路 跌 」 ? 
祝 贵 刊 销量 上 升 6) 您 觉得 SNK 的 格 同 诸 戏 好 玩 还 是 CAPCOM 的 好 玩 ? 

枪 神 K 上 祝 街机 旦 多 多 人 看 ! 

枪 神 玫 : 大 炮 上 


1) 时 间 不 能 好 肯定 地 回答 您 ， 但 是 现在 有 一 部 4TIME CRISIS 及 於 世贸 
中 心 的 NMACO WONDER PARK 内 ， 您 可 以 到 那里 玩 一 玩 。 
2) 当然 不 是 ， 只 不 过 是 因 大 部 份 读 友 的 需求 而 选 出 要 做 攻略 的 诸 戏 。 
3) 我 会 向 有 关 的 同事 提议 。 
4) 暂时 没有 收 过 有 关 SEGA 会 开发 新 射击 游戏 的 资料 。 
5) 您 可 以 在 湾仔 的 游戏 机 城中 找到 。 
祝 枪法 如 神 
冥界 俏 郎 君 覆 





您 点 会 知 我 有 丰 语 知识 的 ， 您 真有 知识 。 唔 ， 您 的 问题 主要 都 是 格 
闲 诸 戏 ， 等 我 转 入 格 同 模 式 先 。 
1) 我 们 所 有 同事 都 不 会 用 电脑 合成 照片 作 连 续 技 的 ， 我 们 所 刊 出 的 连续 
技 都 是 我 们 的 心血 结晶 ， 一 定 可 以 使 出 的 。 
2) 所 有 的 连续 技 都 是 我 们 或 我 们 邀请 回来 的 高 手 ( 如 今 期 《高 手 茶座 》 的 
呀 星 ) 所 使 出 的 。 
3) 不 可 说 得 上 属 害 ， 只 是 懂得 如 何 去 玩 加 了 “。 我 们 的 连续 技 都 是 自己 想 
出 来 的 ， 有 一 些 是 从 参考 书 中 启发 的 。 
4) 我 们 会 考虑 这 个 提议 的 。 
5)[ 中 路] 即 是 对 手 跳 过 来 的 时 候 ， 使 用 普通 的 攻 击 (例如 跳 趴 截击) 截击 革 
5 
6)SNK 和 CAPCOM 都 是 各 有 各 的 优点 ， 所 以 不 能 说 那 一 个 较 好 。 
祝 战 无 不 腾 
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解 全 突然 出 现 ? 


话说 咽 日 小 弟 喇 儿 唔 慢 只 行 行星 去 世 外 个 NAMCO WONDERPRRK 
WE 世 玩 同 有 右 观 姐姐 瞳 啦 ， 点 人 和 
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就 咯 出 呀 SOUL CALIBURy》 ! 点 解 家 阵 会 有 和 时 吕 ?於是 小 弟 就 呈 理 只 
多 ， 立 即 入 钱 玩 啦 。 但 傈 但 个 电脑 易 打 到 喊 ， 入 咏 一 SO 
个 ENDING 出 现 喊 时 候 ， 先 至 见 到 息 写 住 话 : [ 哩 个 只 不 过 傈 试 版 ， 下 次 
会 有 成 10 个 人 后， 而 且 仲 便 风 仿 年 夏 天 推出 ] 哈 话 …… 站 
集 GAME， 哇 就 好 快 哟 去 NAMCO WONDER PARK 试 吓 嘲 ! 


似 有 好 多 隐藏 嚼 哇 喝 | 





相信 出 书 之 日 ， 哩 个 《STREET FIGHTER EX 分 惑 已 经 到 叶 港 听 
唔 知 大 家 有 和 右 去 玩 过 喇 呢 ? 穴 得 如 何 呀 义 ? 小 弟 就 届 得 喇 认 至 少 都 继 多 
咀 玩 。 家 障 我 吨 融 上 晓 吓 有 哟 所 喇 湾 质 。 但 傈 
有 柑 电 几 | I1SH， 只 要 三 
CONTI 司 埋 线 行 谓 多 赤 你 





于， 下 二 二 风 计 全 国生 和 员 名 单 同 埋 GAME OVER ， 都 矿 
ENDING 咀 ! 而 且 据 线 报 所 得 ， 


机 志 稻 侵 和 Kl AP 京 [BE ES 二 世 人 -| 叫 抵 
NANASE (七 泪 ) 、 据 称 傈 SKULLOMANIA 人 入 光 咕 恶 营 自 领 、KAIRI 辐 填 








今 期 大 佬 GARUDA。 但 傈 奇 就 奇 在 打 极 都 唔 见 伍 呈 是 但 一 个 出 味 挑 机 
(GARUDA 除 外 )， 啦 即 傈 点 ? 至 於 伙 时 有 得 用 同 埋 点 用 ? 相信 都 沼 同上 
_ 集 一 样 要 过 某 个 时 间 先 至 会 出 现 吹 嘲 ， 而 个 时 限 相信 会 同上 一 集 差 呈 
多 。 不 过 大 家 可 以 放心 除 咕 一 有 新 料 就 会 报 伟大 家 知之 外 ， 下 期 我 呈 会 
司 大 家 介绍 吓 哩 4 个 人 物 唤 噶 。 另 外 ， 相 信 好 多 机 友 都 已 经 知 远 哩 个 
AR| CO 人 中 GAME 啦 。 哇 伙 时 出 同 出 蕊 呢 ? 据 知 融 傈 预计 

今年 秋天 出 一 焦 立 体格 六 GAME“， 但 傈 详情 未 明 。 一 有 料 小 种 实 镶 地 
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介 大 家 ? 中 放 属 心 | 


自 就 吕 做 时机 ? 


伯 伍 激 爆 就 有 份 ! 






有 友 | 二 时 天 放 汪 让 四 站 | 





四 外 有 时 候 ， 小 弟 就 
4 冒 死 回报 ， 但 放 
1 世界 公布 一 项 令 





大 家 苯 喜 咱 奶 ， 但 休 伸 未 知 知 傈 世 ， 

个 死 0 音 唔 讲 一 半 ， 只 
傈 话 | 到 时 你 融 知 1 ee 
估计 就 有 也 大 不 了 喊 ， 最 多 融 傈 语 
SNK 直 业 (大 言 利 事 下 再 


话 SNK 会 同 共 他 公 


有 





弟 恤 得 除 咏 哩 两 个 消息 之 外 ， 其 他 
呀 都 带 唔 到 芍 喜 咀 感 觉 什 小 第。 但 
傈 可 惜 我 号 仲 未 知 终 时 先 公布 (好 
似 话 要 9 月 左右 ) …… 只 大 家 惑 要 
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扣 ER 
天 响 一 有 料 就 再 同 大 家 讲 过 啦 ! 另 
外 ， 唔 知 大 家 知 唔 知 ， 吃 日 本 正在 
播 紧 一 套 有 关於 嘛 雅 典 娜 因 生 候 
剧 ， 内 容 就 讲 呀 雅典 娜 点 榜 发 现 目 
己 有 超 能 力 ， 而 且 呀 饮 仔 椎 拳 崇 仲 
人 
-二 写 、 


淖 
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咀 直 能 力 者 ; 
央企 


返 VCD 或 者 录影 带 …… 


国 " 哇 个 就 你 真人 版 雅典 娜 啤 ' 大 家 
党 得 点 ?小 弟 就 觉得 …… 
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